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1. GENERAL

1.1 Condiciones de participacion en la competicion
Todos los participantes deben leer y aceptar este reglamento.

Toda la comunicacion referente a la competicidn se llevara a cabo a través de el discord de
OWN vy las redes sociales del evento.

El torneo no se realizara si no hay al menos 16 jugadores inscritos.

La participacién al torneo sera gratuita para los asistentes a la zona LAN, cada jugador
participara desde su propio ordenador y periféricos.

La competicion se llevara a cabo en la ultima versién estable del juego.

Toda la comunicacién referente a la competicion se llevara a cabo a través de él discord del
evento.

1.2 Restriccién de edad

Cualquier jugador que tenga al menos 16 anos de edad puede participar. Los menores de
edad deberan contar con la autorizacion de sus padres o tutores legales, esta autorizacion
se debera mostrar a la administracion en caso de ser requerida, no presentarla puede
suponer la expulsion de la competicion.

1.3 Inscripcién
Los participantes deben apuntarse previamente a los torneos, podran hacerlo a través del
enlace que estara en la web del evento.

1.4 Cuentas de juego
Para participar en la competicion, los jugadores deberan tener una cuenta activa y no
baneada del juego.

2. Formato de competiciéon y gestion de enfrentamientos

e Del Viernes 5 al domingo 7 de Julio se jugara una partida por dia entre las 21:00 y
las 22:00.

e El check-in para la confirmacion de participacion se abrira 1 dia antes del inicio de la
jornada y se cerrara 30 minutos antes del inicio de la competicion. Cada jugador
debera a través de la plataforma confirmar su participacion.

Mas informacion sobre cdmo confirmar tu participacion a través de este enlace.

e Es obligatorio realizar capturas de pantalla al finalizar cada una de sus partidas, asi
como presentarlas en caso de que sea necesario.

e La partida sera hosteada por la administracion y se jugara en modo individual
esports. La partida del sabado sera en 32 persona, las de viernes y domingo en 12


https://discord.gg/openworldnow
https://discord.gg/openworldnow
https://help.toornament.com/participant/check-in
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persona.
No se permite el uso de macros o asistentes de disparo.

No esta permitido el juego con mando sin anulacién de las asistencias, cada jugador
es responsable de desactivar esta opcidn en su juego.

El mapa de cada partida sera seleccionado por la administracion de manera
aleatoria.

PREMIOS

3.1 Distribucioén de premios
El premio de cada una de las partidas de esta competicion (3 en total).
o Primer puesto: Entrada LAN al proximo festival OWN Valencia.
o Segundo puesto: 15% descuento entrada LAN al préximo festival OWN
Valencia.
o Tercer puesto: 10% descuento entrada LAN al proximo festival OWN
Valencia.

3.2 Pago de premios

Los ganadores deberan facilitar sus datos a los administradores de la
competicion en el evento, se contactara desde la administracién del evento para
verificar los datos proporcionados y solicitar documentacién necesaria para proceder
a la entrega de los premios.

Se hara entrega de los premios 90 dias desde la recepcion de toda la
documentacion requerida por la administracion.

Otras regulaciones

La administracién no se hace responsable del funcionamiento de los servidores de
juego de PUBG, si alguno de los jugadores es expulsado de la partida por motivos
ajenos a la organizacién la partida no sera reiniciada.

4.1 Trampas / Hacks / Glitches / Bans

La integridad y el espiritu deportivo son fundamentales en cualquier competicion de
esports. Por esta razon, se establece que cualquier jugador que haga uso de
trampas o cualquier otra forma de conducta antideportiva, sera descalificado
inmediatamente de la competicion.

Los organizadores de la competicion se reservan el derecho de investigar cualquier
denuncia o sospecha de uso de trampas, y tomaran las medidas necesarias para
garantizar la justicia y la equidad en la competicidn. La decision de los organizadores
sera final e inapelable.



Se recuerda a todos los participantes que el respeto por las reglas y el fair play son
valores fundamentales en los esports y se espera que todos los jugadores los
respeten en todo momento. Cualquier violacion de estas normas puede resultar en la
expulsion de la competicion y su veto a participar en futuras ediciones.

El aprovechamiento voluntario de errores en el juego para la obtenciéon de ventajas
esta prohibido.

Cualquier sistema externo al juego que permita una ventaja frente al resto de
jugadores esta prohibido.

4.3 Retransmisiones en directo
Se podran realizar retransmisiones de las partidas en directo, se aconseja un delay
minimo de 5 minutos para evitar Stream Sniping.

5. Cédigo de conducta

Es importante que los jugadores y miembros del equipo tengan siempre juego limpio.
Cualquier tipo de comportamiento violento o lenguaje que ofenda la dignidad de las
personas esta prohibido y sera sancionado.

Cabe destacar que la competicion tiene derecho a evaluar y sancionar cualquier conducta
inapropiada de un miembro del equipo, incluyendo, pero no limitado a, redes sociales, foros
en linea o transmisiones en vivo.

Esta prohibido dejarse ganar o jugar mal a propdsito para adulterar el resultado del partido,
si esto ocurre, sera revisado por el comité deportivo y el equipo sera sancionado.

6. Derecho de modificaciéon y aceptacion del reglamento.

La organizacion se reserva el derecho de modificar el reglamento en cualquier momento
que sea necesario para garantizar el juego limpio y la integridad de la competicién, asi como
su correcto funcionamiento. Las nuevas normas indicadas por los administradores del
torneo prevaleceran sobre las aqui mencionadas y seran anunciadas a través de discord.



